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Resumen

El modelo de diseno instruccional en la era digital es una herramienta importante para la
transformacion de los procesos educativos, particularmente en la ensenanza de la biologia en la
educacion superior. Con el diseno instruccional se espera crear experiencias educativas
estructuradas, eficientes y efectivas. Para lo cual existen diferenfes modelos y enfoques segun la
literafura, destacando en este apartado el Modelo de Dick y Carey; también conocido como el
Modelo de Enfoque de Sistemas, siendo este una herramienta para estructurar y organizar de
manera efectiva los procesos educativos, en otras palabras, este modelo permite desarrollar
experiencias de aprendizaje que promuevan el conocimiento significativo en los estudiantes.

Palabras Claves: diseno instruccional, entornos virtuales de aprendizaje, educacion superior,
modelo, implementacion

Abstract

Instructional design models play a crucial role in fransforming educational processes in the digital
age, particularly in teaching biology in higher education. These models aim to create structured,
efficient, and effective learning experiences. Among the various approaches available, the Dick and
Carey Model, also known as the Systems Approach Model, stands out as a powerful tool for
structuring and organizing educational processes. This model facilitates the development of
learning experiences that foster meaningful knowledge acquisition in students.

Keywords: instructional design, virtfual learning environments, higher education, educational
models, implementation
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Infroduccién

La integracion de los entornos virtuales es
fundamental para potenciar el proceso de
ensenanza aprendizaje ya que esfos han
permitido la creacion de plataformas v
herramienfas, que permiten la inferaccion del
docenfe con el estudiante.

Para facilitar y comprender este proceso
se ha escrito este ensayo que surge de diversos
materiales de lectura y ademds es el producto
de un ejemplo prdctico del diseno instruccional
elaborado en el curso Diseno Tecno
pedagogico, en este aparfado se fomod como
base los modelos propuestos por Garcia en el
2018, sobre el diseno instruccional y fiene como
fin ser utilizado en la ensefanza de la educacion
superior en cualquiera de las asignafuras
bdsicas como la biologia, la metodologia de la
investigacion, entre ofras.

Asimismo, es importante senalar que el
diseno instruccional permite ordenar vy
sistematizar el aprendizaje de los estudiantes
con la ayuda de un facilitador quien cumple la
funcion de guiarles en el proceso de aprendizaje
en este caso bajo la modalidad virtual.

Es asi que, la metodologia utilizada fue la

revision de material bibliografico, y
posteriormente se selecciond un diseno
instruccional; ademds, se diseno el

procedimiento instruccional a seguir para el
desarrollo de la clase virtfual sobre la redaccion
de objetivos de una investigacion aplicada
fomando de referencia los pasos del modelo de
Dick y Carey por ser un modelo amigable,
flexible y facil de aplicar a través del uso de
recursos diddcticos fecnologicos bajo una
modalidad no presencial.
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La integracion de los entornos virtuales y su

aplicacion en el disefo instruccional

A pesar de los avances tecnologicos vy
fodas las herramientas digitales que auxilian los
procesos de ensenanza daprendizaje en la
educacion superior, el diseno instruccional sigue
siendo una esfrategia diddcfica que permite
sistematizar y ordenar la accion diddctica, la
cual se adapta muy bien a la fecnologia
educativa.

Actualmente, los planes de estudio de las
mayorias de carreras demandan el uso de
recursos diddcticos fecnologicos requiriendo
que esfos sean disenados con el rigor cientifico y
de acuerdo a las necesidades de la poblacion
estudiantil a quien iran dirigidos.

Por lo tanto, se puede decir que el disefo
instruccional es la forma ordenada vy sistemdtica
en gue un docente planifica las actividades de
aprendizaje para el desarrollo de una clase
haciendo uso de la fecnologia, con el objetivo de
lograr aprendizajes  significativos  en  sus
estudiantes, una vez dicho esto es importante
explorar algunos conceptos de  diseno
instruccional de algunos autores:

Para Londono (2011) “el concepfo de
diseno instruccional fue infroducido por Robert
Claser en 1960 y aungue ha sido contfroversial
fomo auge en la era digital con el uso vy
aplicacion de la tecnologia para la elaboracion
de materiales y recursos diddcticos en el
proceso de ensenanza aprendizaje” (p.114). Por
lo fanto, el disefno instruccional permite
planificar y organizar la clase a tfraves del uso de
recursos tecnologicos los cuales contribuyen a
alcanzar los objetivos de una clase, curso o
asignatura, esto con el propodsito de generar
aprendizajes significativos.
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Segun Agudelo (2009) el diseno
instruccional es el proceso sistemico, planificado
y estructurado que se debe llevar a cabo para
producir cursos para la educacion presencial o
en linea, ya sea a nivel formafivo o de
enfrenamiento, modulos o unidades diddcticas,
objetos de aprendizaje y en general recursos
educativos que vayan mucho mds alld de los
confenidos, un modelo de diseno instruccional
se fundamenta en las teorias del aprendizaje y
va desde la definicion de lo que el profesor
quiere que el estudiante aprenda —los objetivos
de aprendizaje- hasta la evaluacion formativa
del proceso.

En un senfido mds amplio, el disefo
instruccional permite detallar las actividades del
proceso de diseno, desarrollo, implementacion y
evaluacion de propuestas formativas (p.119).

Un elemento importanfe a destacar en el
disefo instruccional es que debe estar siempre
centrado en el estudiante por lo que los recursos
deben ser disenados y pensados en funcion de
estos, logrando asi los objetivos de aprendizaje
que se esperan alcanzar, para ello es
importante considerar los conocimientos previos
y confexto del estudiante, elegir los recursos mds
adecuados y tomar en cuenta el modelo
educativo de la institucion, asi como el fiempo
asignado en que se deberd desarrollar cada
acfividad. Lo antferior se relaciona a lo
expresado por Silva y Maturana (2017):

Quienes consideran que para qgue los
estudiantes puedan adquirir el conocimiento
y habilidades esenciales para desenvolverse
adecuadamente en el dmbito social vy
profesional en el siglo XXI, es necesario
transitar de una ensenanza centrada en el
profesor a una cenfrada en el estudiante. El
exitfo de este frdnsito requiere plantearse
modificaciones en la forma de concebir e
implementar el proceso de ensenanza vy
aprendizaje y el rol del alumno y del profesor
en estos escenarios formativos.

Asi como los elementos esenciales de la
formacion como los contenidos, las actividades
y la evaluacion entre otros (p.118).

Asi mismo, la experiencia de la pandemia
ha llevado a las instituciones de educacion
superior a enfrentar la necesidad de disponer
de herramientas tecnologicas que permitan a
los docentes tener mds autonomia sobre el
diseno y la gestion de sus clases; ademds, que
los estudiantes lleven a cabo su proceso de
aprendizaje en ambientes con materiales
adecuados y acfividades de aprendizaje
innovadoras, esto ha llevado a que las
insfituciones tomen la decision de adoptar
plataformas e-Learning; aplicaciones de
software que permiten disefar, publicar y
gestionar cursos Web en ambientes virtuales de
aprendizaje que pueden infegrar los elementos
esenciales de un proceso educativo (Agudelo,
2019).

Por su parte es importante destacar que
las  tecnologias de la comunicacion e
informacion (TIC) hacen posible que los
procesos de ensefanza y aprendizaje se
efectUen aun cuando las personas no coincidan
en fiempo y espacio, hoy en dia existen
diferentes plataformas, aplicaciones y
herramientas digitales que facilitan la educacion
a distancia en cualquier programa educativo
pero todo esto requiere una buena planeacion,
y la participacion de un equipo multidisciplinario
infegrado por maestros expertos en alguna
discipling, pedagogos o) disenadores
instruccionales (Cil, 2004).

Una vez comprendido esfto, fambien es
importante explorar los modelos del diseno
instruccional que se pueden emplear de
acuerdo a los confenidos que se desean
abordar, para Rizo, Ramirez y Chdvez (2021)
desde su nacimienfo “la educacion a distancia
busco sus propios metodos de organizar la
ensenanza y el aprendizaje, a traves de modelos
que se ajusten a sus necesidades, el diseno
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instruccional se adecua a los cambios
educaftivos y enriquece sus enfoques con las
diversas teorias del aprendizaje” (0.16).

El docente deberd seleccionar el modelo
mds adecuado de acuerdo a los objetivos de
aprendizaje que se quieren alcanzar, por su
parte  Garcia (2018) presenta una breve
descripcion de algunos de ellos los que se
describen a confinuacion:

- Modelo de Dick y Carey: estd basado en la
idea de una relacion que puede ser
predecible entre un estimulo y una respuesta,
tomando en cuenta que se foman como
esfimulos a los materiales diddcticos y la
respuesta como al aprendizaje de dichos
marteriales Las fases que plantea el modelo
son: identificacion de la meta instruccional,
andlisis de la instruccion, andlisis de los
esfudiantes y del confexto, redaccion de
objetivos, desarrollo de instrumentos de
evaluacion, elaboracion de la estrategia
instruccional, desarrollo y seleccion de los
marteriales de instruccion, disefo y desarrollo
de la evaluacion formativa, disefo v
desarrollo de la evaluacion sumativa vy
revision de la instruccion.

- Modelo Gerlach y Ely: este modelo estd
orientado a las aulas de clase por lo que su
aplicacion es mds hacia el modelo de
educacion presencial, este modelo es una
mezcla de actividades a desarrollar las
cuales son lineales y concurrentes. Algunos
PASOS son Vistos simultdneamente, pero el
modelo es generalmente lineal. EI éxito del
proceso de ensefanza aprendizaje se mide
por los cambios que el profesor observa en el
esfudiante. Este modelo se compone de 5
actividades  simultaneas de  cardcter
interactivo: determinar estrategias, organizar
los grupos de frabajo, asignar el tiempo para
las actividades, asignar espacio de acuerdo
a la metodologia y seleccionar los recursos a
utilizar.
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Modelo Merrill: este modelo mantiene
algunos conceptos conductistas  de
estimulo — respuesta e incorpora algunos
aspectos de la teoria cognitivista (Merril,
2000). Este modelo se basa en 5 principios,
en los que el aprendizaje se facilita
cuando:  los alumnos se dedican a
resolver los problemas del mundo real,
cuando se reactiva la experiencia previa
relevanfe para el estudiante, cuando se
demuestra lo que ha de ser aprendido
por el estudiante, cuando el estudiante
ufiliza los nuevos conocimientos para
resolver problemas, y finalmente cuando
el nuevo conocimiento del alumno es
integrado en el mundo, en la vida
cotidiana.

Modelo ASSURE: este modelo da una
participacion mds activa al estudiante,
con ello se le permite crear su propia
experiencia de aprendizaje (Heinich,
Molenda, Russell, y Salmadino, 1999). Este
modelo presenta 6 fases que se
mencionan a confinuacion: analizar las
caracteristicas del estudiante,
establecimiento de objetivos de
aprendizaje, seleccion de estraftegias,
tecnologias, medios vy  materiales,
organizar el escenario de aprendizaje,
participacion  de  los  estudiantes,
evaluacion y revision de la
implementacion y  resulfados  del
aprendizaje.

Modelo de Jerrold Kemp: este modelo se
cenfra en las necesidades del estudiante,
sus metfas, prioridades y limitaciones vy
tiene en cuenta la evaluacion formativa y
sumativa Kemp (Como se cito en Garcia,
2018) propone las siguientes fases:
examinar las caracteristicas del
estudiante, establecer los objefivos de
instruccion para el estudiante, identificar
el contenido de materia y analizar los
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componentes de fareas relacionadas con los
objetivos vy propositos, disenar estrategias de
instruccion para que cada alumno pueda
dominar los objetivos, seleccionar los recursos
de apoyo a la instruccion y a las actividades de
aprendizaje, desarrollar el plan de la instruccion
y la enfrega de mensajes (servicios de apoyo) y
desarrollar instrumenfos de evaluacion para
evaluar los objetivos.

« Modelo SOI: las siglas responden «
seleccion de la informacion relevante,
organizacion de la informacion de forma
significativa para el estudiante y, por ultimo,
integracion de la nueva informacion con el
conocimiento anterior del estudiante Mayer
(como se cito en Garcia, 2018) define fres
enfoques  principales  para  aprender:
aprendizaje como fortalecimiento de la
respuesta, aprendizaje como adquisicion del
conocimiento % aprendizaje como
consfruccion del conocimiento.

. Modelo Jonassen: este modelo nos dice que
el alumno construye su conocimiento a traves
de la prdctica, por lo fanto, propone el
aprendizaje basado en proyectos y solucion
de problemas o casos Jonassen (como se citd
en Garcia 2018) propone 6 elementos clave:
preguntas/casos/problemas/proyectos.  El
ambiente debe ser orientado a la pregunta,
Caso, problema o proyecto que se busca que
el estudiante resuelva, casos relacionados, se
ofrece acceso a experiencias relacionadas
que el estudiante puede usar como
referencias, recursos de informacion. Es la
informacion que los estudiantes necesitan
para construir su  propio  dprendizaje,
mediante la formulacion de hipodtesis para la
resolucion de problemas, herramientas
cognitivas. Se le provee al estudiante
herramienfas que le permitan tener una
mejor adquisicion de  conocimientos,
conversacion/herramientas de la
colaboracion. Se busca la implementacion de
la computadora como medio para que los

esfudiantes puedan tfrabajar colaborativamente,
social/ apoyo del contexto. EI contexto social
debe adecuarse al ambiente del aprendizaje
constructivista.

Es importante aclarar que un modelo es
una representacion sencilla de muchas formas,
procesos y funciones complejas de fendmenos
fisicos o ideas y que estos por necesidad
simplifican la realidad porgue a menudo la
realidad es compleja para inferpretarla.
Entonces los modelos nos ayudan a especificar
e identificar lo que es genérico y aplicable a
traves de los mulfiples contextos (Jardines 2011).

Es asi que, después de revisar los
procedimientos a sequir en cada uno de los
modelos del diseno instruccional se encontraron
algunas semejanzas enfre ellos como  la
mayoria estdn cenfrados en el estudiante,
fomenfan la parficipacion, se cercioran de
preparar los recursos necesarios para el
aprendizaje, y propician la evaluacion infegral
por lo que se procedio a elegir el Modelo de Dick
y Carey como propuesta metodologica en la
ensenanza de asignafuras bdsicas a nivel
superior por ser un enfoque sistemdtico
faciimente adaptado v utilizado en la educacion
y la formacion de cualquier disciplina. Este
modelo es muy complefo y sigue una serie de
pasos interrelacionados para garantizar que el
proceso de ensenanza-aprendizaje sea efectivo
y eficiente, contiene las siguientes diez fases
segun Martinez (2024)  “identificar la meta
instruccional, andlisis de la instruccion, andlisis
de los estudiantes y del contexto, redaccion de
objetivos, desarrollo de instrumentos de
evaluacion, elaboracion de la  estrategia
instruccional, desarrollo vy seleccion de los
marteriales de instruccion, disefo y desarrollo de
la evaluacion formativa, disefo y desarrollo de
la evaluacion sumativa” (p.4 ). Estas fases
permiten de forma sistemdtica confribuir al
aprendizaje del estudiante como centro del
proceso. Asi mismo, el Modelo de Dick y Carey es
un enfoque robusto y sistemdfico para el disefo
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de la instruccion que enfatiza la planificacion
cuidadosa, la evaluacion confinua vy la
adaptabilidad, fodo centrado en lograr los
objetivos de aprendizaje de manera efectiva.

A continuacion, se  presenfan  algunas
orientaciones de como aplicar el Modelo de
Dick y Carey para el desarrollo de un tema
bdsico como lo es la redaccion de objetivos de
investigacion aplicada en Biologia.

Fase 1. Identificar la meta instruccional (lo que
el estudiante debe haber aprendido al
finalizar la formacién).

Lo primero que deberd hacer el
facilitador es definir la meta que pretende que
sus estudiantes alcancen al finalizar la
asignatura a confinuacion se  presenfa un
ejemplo instruccional en la catedra de Biologia y
especificamente en el fema investigacion
aplicada y meétodo cientfifico uno de los
subfemas importantes a considerar y sin los
cuales no puede haber investigacion, es la
redaccion de objetivos por lo que para este
ejemplo se sugiere que la meta instruccional sea:

Que el estudiante al final de su formacion sea
capaz de realizar investigacion aplicada a
traves de la correcta redaccion de objetivos
generales y especificos.

En esta etapa se sugiere se disene una
presentacion interactiva para dar a conocer la
meta y el objetivo que se desea que alcancen los
estudiantes al finalizar la asignatura.

Fase 2. Andlisis de la instruccion (habilidades y
destrezas que el estudiante deberd dominar)

Acd el facilitador debe definir las
habilidades técnicas y habilidades blandas que
el estudiante debe dominar al finalizar su
formacion. Ejemplo: las habilidades y destrezas
fécnicas que el estudiante deberd dominar
estan orientadas a: la capacidad de idenfificar y
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analizar entre objetivos bien redactados vy
diferenciarlos de los que no lo estdn,
comprension de la importancia que fienen los
objetivos  para el desarrollo de una
investigacion, redactar correctamente  los
objetivos ftomando en cuenta los componentes, y
caracteristicas  asimismo, como habilidad
blanda se espera que puedan asumir de forma
responsable la tarea de redactar los objetivos
de invesfigacion asi como el respeto a ideas
diferentes entre sus companeros, y por supuesto
su participacion activa dentro de la clase.

Se elabora un poster ilustrativo con las
habilidades blandas que se deberdn poner en
prdctica en esta fase.

Fase 3. Andlisis de los estudiantes y del
contexto (saberes previos y contexto)

Es imporftante indagar los conocimientos
O saberes previos de los estudiantes, esto Nos
permitird conocer mejor el contexto y aplicar el
modelo instruccional de «acuerdo a las
necesidades de los estudiantes, en esta etapa se
recomienda iniciar con un interrogatorio oral o
lluvia de ideas ufilizando mentimeter.com o
GCenially que son plataformas inferactivas que
fomentan la participacion, con el objetivo de ir
generando entre todos informacion que ird
apareciendo en el pizarron virtual, ademds de
hacer uso de la metodologia invertida
proporcionando previo a la clase materiales de
lectura, videos y presenfaciones para generar
que los estudiantes hagan una lectura previa y
puedan aportar mads ideas durante la clase lo
que favorecerd la conceptfualizacion v
construccion del conocimiento entre todos.

Fase 4. Redaccion de objetivos (lo que el
estudiante debe dominar al finalizar la
formacion)

Es importante establecer desde el
principio los objetivos que se pretende que
alcancen los estudiantes y para el caso
planteado se espera que al final los estudiantes
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aprendan a redactar objetivos de investigacion
que es uno de los aspectos que mds cuesta en
los primeros anos de formacion. Acd se pueden
tener mds de un objetivo o plantear un general y
varios especificos.

En esta fase para que el estudiante pueda
alcanzar los objetivos de aprendizaje se deberd
proveer de recursos y materiales diddcticos
tecnologicos adecuados.

Disenar recursos educafivos digitales
implica una reflexion, capacitacion y dominio del
docente sobre las opciones que fiene el
estudiante para autorregular su proceso de
formacion, la facilidad de acceso a plataformas
que soportan estos materiales y los diferentes
estilos de aprendizaje de quienes interactuan
con estos recursos son aspectos a considerar
durante la planificacion de esta etapa (Murcia,
2020). Siguiendo el ejemplo de la redaccion de
objetivos de investigacion lo que interesa que
aprendan al final del curso es:

Objetivo general:

Aprender a redactar de forma correcta
objefivos de investigacion

Objetivos especificos:

Analizar diferentes tipos de objetivos.
Identificar las caracteristicas de los objetivos
de investfigacion.

Para lograr el cumplimiento de los
objetivos se pide a los estudiantes que lean una
quia de redaccion de objetivos de investigacion
disefada para la clase, y se realiza un faller de
redaccion de objetivos utilizando como material
de apoyo la faxonomia de Bloom, se solicita que
formen grupos de 4 y redacten un objetivo
general y 2 objefivos especificos de una
investigacion aplicada de la asignatura.

Se brinda un tiempo prudente para la
redaccion, se brinda asesoria y posteriormente

se le pide a cada equipo presentar los objetivos
redactados ante el pleno de forma creativa a
fraves de un recurso virtual.
Fase 5. Desarrollo de instrumentos de
evaluacion (criterios con los

que se medirdn el logro de los objetivos o el
desarrollo de destrezas y habilidades)

Acd se deben establecer los criterios para
medir el logro de los objetivos plantfeados en la
fase anterior para este ejemplo de redaccion de
objetivos se considera importante definirlo en los
fres fipos de competencias:

Cognitiva: expone de forma creativa y a fraves
de una herramienta virtual la definicion e
importancia de los objetivos en una
investigacion cientifica en esfte caso se utilizard
una rubrica para evaluar la presentacion.

Procedimental: redacta objetivos generales vy
especificos de su investigacion aplicada,
haciendo uso de los verbos segun la faxonomia
de Bloom. Se establecen criterios de evaluacion
para verificar que se cumpla con el uso de
verbos segun la taxonomia de Bloom y que
cumpla con las caracteristicas de los objefivos.

Actitudinal: se  evalua Si demuestra
responsabilidad y argumenfta de manera solida
y creativa la investigacion planteada. Se evaluan
a través de rdbricas comportamientos vy
actitudes hacia la investigacion vy el trabajo
colaborafivo.

En esta efapa es recomendable disenar
una rubrica estableciendo criterios para los fres
tipos de competencias: cognitiva, procedimental
y actitudinal. La rubrica se evalda a fraves de la
plataforma en uso y a fraves de una
autoevaluacion y evaluacion sumafiva.

Fase 6. Elaboracion de la estrategia
instruccional (que se utilizard para poner en
marcha la instruccién, la forma, los medios y
recursos necesarios)
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La estrategia estd orientfada al frabajo
colaborativo 'y en equipo ademds de
proporcionarles una guia para la prdctica,
andlisis vy redaccion de objetivos, se les
proporciona la taxonomia de Bloom como guia
para el uso de los verbos, tendrdn a la mano una
presentacion, videos, y oOfros recursos que
resuman la importancia de la redaccion de
objetivos, ademds del uso de ofros materiales
como: cronometro, feléfono con cdmara de
video, computadora, plataforma entre otros.

Fase 7. Desarrollo y seleccion de materiales de
instruccion (utilizar lo que se ha disefiado, esta
fase incluye los manuales de uso que sean
necesarios.)

Con base en las ideas generadas, el
docente demuestra la esftructura de los
objetivos, ejemplificando v retroalimentando, y
como estos quian el desarrollo de la
investigacion, ademds de como ufilizar la
taxonomia adecuada.

Los alumnos se dividen en equipos de
trabajo, y el docente les proporciona una lista de
verbos de la taxonomia de Bloom y una lista de
objetivos, algunos bien formulados y otros mal
formulados, para que puedan analizarlos,
mejorarlos y clasificarlos segun sean objetivos
generales o especificos. Los estudiantes
contardn con 30 minutos para dicha actividad.

El docente retroalimenta la actividad
realizada, analizando si los objetivos cumplen
con las caracteristicas de ser claros, medibles y
alcanzables.

Acd revisardn las presentaciones, videos,
guia de frabajo y demds materiales para
desarrollar la guia de frabajo se hace uso de
recursos interactivos y dindmicos a fraves de la
tecnologia.
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Fase 8. Diseno y desarrollo de evaluaciéon
formativa se lleva a cabo para obtener
informacion que conduzca a mejorar la
instruccion

A traves de la presentacion de un reporte
y desarrollo de la guia se debe realizar una
evaluacion formativa para indagar el grado de
competencias adquiridas (segun clasificacion
establecida:  cognitiva,  procedimental vy
actitudinal) a través del modelo de disefo
instruccional.

Si se descubre que la metodologia
utilizada no permite alcanzar los objetivos vy
metas instruccionales enfonces puede
reestructurarse los pasos, metodologias usadas,
etc. Esto es permitido en este modelo que es tan
flexible. La fase de evaluacion en la formacion
basada en web retroalimenta continuamente su
aplicacion, con ajustes y correcciones que se
realizan en funcion de los resultados de la
evaluacion formativa y sumativa (Guardia,
Sangrd, Schrum, y Morer, sf.).

Fase 9. Diseno y desarrollo de evaluaciéon
sumativa (se valoran los puntos

positivos, resultado de la octava fase, se toma
la decision de continuar con su
implementaciéon mejorarla o descartarla)

Los estudiantes, posterior a la clase,
presentan de forma creativa la tarea y envian a
la plataforma su presentacion explicando la
definicion e importancia de los objetivos de una
investigacion cientifica, y enfregan el reporte con
los objefivos general y especificos de su
investigacion.

Actividades para Evidenciar los Aprendizajes
A. Andlisis de Objetivos
Actividad 1. Analizar ejemplos de objetivos de

investigacion, identificando errores comunes vy
proponiendo correcciones.
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Evidencia 1. Informe de andlisis con ejemplos
corregidos vy explicacion de los errores
identificados.

B. Exposicion de la importancia de los
objetivos y redaccion de objetivos en una
investigacion cientifica.

Actividad 1. Individualmente, hace una
presentacion con duracion mdxima de 5 minutos
en el que explica la importancia de los objetivos
en la investigacion cientifica.

Evidencia 1. Se solicita que la presenfacion se
realice con acceso abierfo y luego compartan el
enlace en la plataforma de la clase.

Actividad 2. En equipo, redacftan un objetivo
generaly al menos fres especificos para un tema
de investigacion propuesto.

Evidencia 2. Entrega informe escrito con los
objefivos redacftados vy justfificacion de su
claridad, relevancia y alcance. Todo esto es
evaluado.

Fase 10. Revision de la instruccion (se
revisan, reexaminan y analizan los datos
recolectados en la evaluacién formativa, el
andlisis de los estudiantes, la meta de
aprendizaje para dar mayor calidad a la
instruccion).

El docente revisa el andlisis realizado por los
estudiantes, el reporte, y la presentacion que
suben a la plataforma para garantizar el
aprendizaje de acuerdo a las competencias
planificadas para el desarrollo del contenido. El
docente presentfa un informe por esftudiante
para verificar el cumplimiento de metas de
aprendizaje y verificar si el modelo de
instruccion utilizado para el desarrollo del
contenido es el ideal y si a fraves de este se
lograron los resultados esperados, de no ser asi
se debe reflexionar sobre las dificultades
obtenidas, hacer cambios, ajustes y mejorar la
propuesta instruccional.

Conclusiones

Existen diversos modelos de diseno
instruccional que se pueden utilizar para el
desarrollo de los confenidos; sin embargo, serd
el docente que de acuerdo a los objetivos que se
haya planteado deberd elegir el mds adecuado
para lograr los aprendizajes significativos en sus
estudiantes, deberd fambién fomar en cuenta la
modalidad en que se impartird la asignatura, el
confexto y los conocimientos previos de los
participantes para hacer mds efectiva la
propuesta del modelo instruccional. Por lo fanto,
se puede concluir que:

El modelo Dick y Carey presenfado en
este ensayo se basa en la idea de que el diseho
instruccional debe ser un proceso sistemdtico vy
secuencial. Cada paso en el proceso estd
inferrelacionado y depende de los resultados de
los pasos anferiores. Esto garantiza que el
diseno del curso sea coherente vy bien
esftructurado.

En cualquier modelo de diseno
instruccional es de mucha importancia definir
claramente los objetivos de aprendizaje y darlos
a conocer a los estudiantes desde el principio.
Estos objetivos guian todo el proceso de diseno,
desde la seleccion de estrategias instruccionales
hasta la evaluacion del aprendizaje.

En la aplicacion del diseno instruccional
se debe incluir multiples etapas de evaluacion,
tanfo formativas como sumartivas. Esto permitird
ajustar y mejorar el proceso instruccional en
funcion de los resultados obfenidos en cada
efapa.

Un componente clave en los modelos de
instruccion es la retroalimentacion continua vy la
revision del disefo. Esto asegura que el curso se
manfenga alineado con los objetivos de
aprendizaje y que se mejoren las dreas
problemdficas.
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Un modelo de disefo instruccional, debe
estar siempre fuertemente enfocado en las
necesidades de los estudianfes. Se presta
atencion a como los estudiantes aprenden y se
asegura que las estrategias y recursos utilizados
faciliten un aprendizaje efectivo.

Aungque los modelos siguen una
esfructura secuencial, en su mayoria son
flexibles y permiten adaptaciones segun las
necesidades especificas del contexto educativo.

Finalmente, los disenos instruccionales se
pueden aplicar en diferentes niveles educativos
y fipos de instruccion, desde la formacion
corporativa hasta la educacion superior.
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